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{ Capacita di creare, rlparare e modlflcare oggetti comuni
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Artlglanato Maglco

“ Unire ma r1a11 tecmche artigiane e potere arcano per forglare
~ : . oggettiche possano trattenere o incanalare effetti magici. i
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‘Ffallimenti di'fila rischio di rottura.”

‘subito il potenznale in quel relitto di nave e nei loro soldl

Saetta oltre le capacnta delle navi della Marma

Spinge di 6 m un bersaglio, ha effetto entro 6 m
dall'incantatore. Resistenza per resistere. Disperde nebbia o
fumo, apre o chiude porte o finestre.

Sa o'del Vento

L’incantatore di sposta di 6 m in qua151as1 direzione.
Attenzione agli ostacoli.

Lama d’aria
Unalama di vento infligge danno a tutto cio che incontra, ¢

necessario fare un tiro per ogni bersaglio in linea.
Si applica la difesa.

Folata di Vento

Crea una folata di vento a diverse intensita da lieve a forte.
Dura per 5 minuti, e altri 5 minuti ogni PM speso.



